
ส ำนักส่งเสริมวิชำกำรและงำนทะเบียน

รำยงำนควำมก้ำวหน้ำ
------------------------------------------

กำรด ำเนินงำนยุทธศำสตร์
มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพื่อกำรพัฒนำท้องถิ่น

ด้ำนกำรศึกษำ ตำมพระรำโชบำยของ
สมเด็จพระเจ้ำอยู่หัวมหำวชิรำลงกรณบดินทรเทพยวรำงกูล

รัชกำรที่ ๑๐

กำรประชุมคณะกรรมกำรด ำเนินโครงกำรยกระดบัคุณภำพกำรศึกษำ มหำวิทยำลัยรำชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมรำชูปถัมภ์
วันศุกร์ที่ ๒๘ มกรำคม ๒๕๖๕



รำยงำนควำมก้ำวหน้ำกำรจัดท ำ Storyboard ส ำหรับเตรียมกำรถ่ำยท ำคลิป

โมดูลที่ 1

โมดูลที่ 2

โมดูลที่ 3
โมดูลที่ 4

หลักสูตรกำรศึกษำเพ่ือควำมเป็นผลเมือง

แนะน ำ
หลักสูตร

Active 
Learning

Active 
Citizen

นวัตกรรมนักเรียน
วรรณกรรมพลเมืองดี

บอร์ดเกม

โมดูล 1

โมดูล 2

โมดูล 3

โมดูล 4

ควำมรู้ทั่วไป
เกี่ยวกับบอร์ดเกม

กำรสร้ำงและ
พัฒนำบอร์ดเกม

กำรสร้ำงและพัฒนำ
บอร์ดเกมด้วย         

เว็บแอพพลิเคชั่น

สังคมแห่งกำรเรียนรู้
และสะท้อนคิด

หลักสูตรกำรออกแบบบอร์ดเกม



รำยงำนควำมก้ำวหน้ำกำรจัดท ำ Storyboard ส ำหรับเตรียมกำรถ่ำยท ำคลิป

กิจกรรมระยะที่ 1

โมดูล 1
ท ำไมต้องเรียน 
Coding

โมดูล 2
เกมและ
สถำนกำรณ์จ ำลอง

โมดูล 3

Coding รูปแบบ
Plugged and 
Unplugged

โมดูล 4

Coding รูปแบบ 
Unplugged 

กิจกรรมระยะที่ 2

โมดูล 1
รีวิว Coding รูปแบบ
Unplugged

โมดูล 2
ออกแบบกิจกรรม 
Coding

โมดูล 3
ห้องเรียน Coding 
รูปแบบUnplugged

โมดูล 4
ถอดบทเรียน

กิจกรรมระยะที่ 3

โมดูล 1

กำรติดตำมผลและ
พัฒนำห้องเรียน
ด้วย PLC

โมดูล 2

ประกวดห้องเรียน 
Coding รูปแบบ
Unplugged

Multimedia Script “พำคิดพำสนุกสุดปัง
กับ Coding รูปแบบ Unplugged”

VRU E-Learning : 
Guidelines and Tools 
for Online Learning 

Management

โมดูลที่ 
1

โมดูลที่ 
2

โมดูลที่ 
3

โมดูลที่ 
4

โมดูลที่ 
5

โมดูลที่ 
6

เทคนิคกำรเตรียมควำมพร้อม
ส ำหรับกำรจัดกำรเรียน

กำรสอนออนไลน์

เทคนิคกำรสร้ำงสื่อ
กำรเรียนกำรสอน
แบบออนไลน์ให้
ดึงดูดใจผู้เรียน

เทคนิคกำรสร้ำง
แรงจูงใจส ำหรับ
กำรเรียนกำรสอน
แบบ Interactive

เทคนิคกำรสร้ำง
แรงจูงใจส ำหรับกำร
เรียนกำรสอนด้วย 
Gamification

เทคนิคกำรใช้ 
Collaborative Tool 
ในกำรจัดกำรเรียนกำร

สอนออนไลน์

เทคนิคกำรวัดและ
ประเมินผลในกำร

จัดกำรเรียนกำรสอน
ออนไลน์


